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แผนบริหารการสอนประจ าบทท่ี 3 
 

ค าสั่งควบคุมทิศทางการท างานของโปรแกรม 
 
หัวข้อประจ าบท 
 

1. ทิศทางการท างานแบบเรียงล าดับ 
2. ค าสั่งควบคุมทิศทางแบบทางเลือก 
3. ค าสั่งควบคุมทิศทางแบบวนซ ้า 

 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 

1. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถอธิบาย โครงสร้างการท างานของโปรแกรม 

2. เพื่อให้ผู ้เรียนสามารถอธิบายเกี่ยวกับการท างานของโปรแกรมแบบเรียงล าดับ แบบ
ทางเลือก และแบบวนซ ้า 

3. เพื่อให้ผู ้เรียนสามารถอธิบายค าสั่งควบคุมทิศทางแบบทางเลือก และค าสั่งควบคุม
ทิศทางแบบวนซ ้า 

4. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถอธิบายใช้ค าสั่งควบคุมทิศทางแบบทางเลือก และค าสั่งควบคุม
ทิศทางแบบวนซ ้าได้อย่างถูกต้อง 

5. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเขียนโปรแกรมโดยเลือกใช้ค าสั่งควบคุมทิศทางแบบทางเลือก และ
ค าสั่งควบคุมทิศทางแบบวนซ ้า แก้โจทย์ปัญหาได้อย่างถูกต้อง 

 
วิธีการสอนและกิจกรรม 
 

1. ผู ้สอนบรรยายในชั ้นเร ียน และโปรแกรมน าเสนอ ตามหัวข้อเนื ้อหาในเอกสาร
ประกอบการสอน  

2. ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบท และฝึกเขียนโปรแกรมด้วยคอมพิวเตอร์  

 

 
 



76 
 

 

สื่อการเรียนการสอน 
 

1. เอกสารประกอบการสอน วิชา หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
2. โปรแกรม Python รุ่น 3.8.10 
3. โปรแกรม PowerPoint  

 

การวัดผลและการประเมินผล 
 

1. สังเกตจากการอภิปราย การตอบค าถาม และซักถามระหว่างเรียน 
2. การปฏิบัติบนเครื่องคอมพิวเตอร์ 
3. การท าแบบฝึกหัดท้ายบท 
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บทที่ 3 

ค าสั่งควบคุมทิศทางการท างานของโปรแกรม 
 

การท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ จะมีทิศทางการท างานของโปรแกรมขึ้นอยู่กับการ
ออกแบบกระบวนการท างานของโปรแกรม เมื่อด าเนินการเขียนโปรแกรม จะใช้ค าสั่งควบคุมการ
ท างานให้โปรแกรมสามารถท างานได้ตามทิศทางที่ต้องการ (Willis and Newsome, 2011)  ค าสั่ง
ควบคุมทิศทางการท างานเป็นมาตรฐานของทุกภาษาคอมพิวเตอร์ โดยแต่ละภาษาคอมพิวเตอร์       
มีค าสั่งควบคุมทิศทางการท างานโดยใช้หลักการเดียวกัน แตกต่างที่โครงสร้างและรูปแบบของค าสั่งที่
น ามาใช้ ขึ้นอยู่กับแต่ละภาษาคอมพิวเตอร์ที่ได้ก าหนดกฎเกณฑ์ในการใช้ค าสั่ง 

ค าสั ่งควบคุมทิศทาง (Control Flow Statements) หมายถึง ค าสั ่งหรือกฎเกณฑ์ ที ่ใช้
ส าหรับควบคุมทิศทางการท างาน เพื่อให้บรรลุเป้าหมาย (สุชาติ คุ้มมณี, 2558)  และเป็นการสั่งงาน
โดยชุดค าสั่งที่จะถูกประมวลผลด้วยโปรแกรม (Dierbach, 2013) ทิศทางการท างานของโปรแกรม 
ประกอบไปด้วยทิศทางการท างาน 3 ประเภท ได้แก่ ทิศทางแบบเรียงล าดับ ทิศทางแบบทางเลือก
และทิศทางแบบท าซ ้า โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 

ทิศทางการท างานแบบเรียงล าดับ 
 

ทิศทางการท างานแบบเรียงล าดับ (Sequence Statements) คือ ลักษณะของการท างาน
ของโปรแกรมที่มีการท างานท างานทุกขั้นตอน โดยทิศทางการท างาน เรียงล าดับการท างานตั้งแตต่้น
จนจบของการท างาน ไม่มีการข้ามกระโดดหรือแบ่งเส้นทางการท างานของโปรแกรม (Halterman, 
2016) มีรายละเอียด ดังภาพที่  3.1 

ชุดค าสั่งที่ 1

ชุดค าสั่งที่  

ชุดค าสั่งที่ n

ข้อมูล

 

ภาพที่ 3.1  โครงสร้างการท างานแบบเรียงล าดับ 
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 ทิศทางการท างานแบบเรียงล าดับนี้ เป็นโครงสร้างที่ท างานทุกขั้นตอน ดังนั้นจะไม่มีค าสั่งที่
จะควบคุมทิศทางการท างานยกตัวอย่างโปรแกรมดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
 
ตัวอย่างท่ี 3.1  ทิศทางการท างานแบบเรียงล าดับ 
 

บรรทัดที่ ค าสั่ง 
1 
  
3 
4 

salary = float(input("เงินเดือน : ")) 
saving_money = salary*5/100 
money = salary-saving_money 
print("เงินที่ได้รับจริง : ",money) 

ผลลัพธ์ 
เงินเดือน : 30000 (รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระ) 
เงินที่ได้รับจริง :  28500.0 

 
โปรแกรมตัวอย่างที่ 3.1 ค านวณเงินรับที่ได้ซึ่งได้จากเงินเดือนหักประกันสังคม 5 เปอร์เซ็นต์ 

รวมกับเงินล่วงเวลา ซึ่งการท างานเริ่มจากข้อมูลน าเข้าเงินเดือน ค านวณเงินหักประกันสังคม 5 
เปอร์เซ็นต์ ค านวณเงินที่ได้รับจากเงินเดือนลบเงินประกันสังคมและน าข้อมูลออกแสดงผลลัพธ์ของ
เงินที่ได้รับ ซึ่งทุกครั ้งที ่มีการรับเงินเดือนจะต้องผ่านกระบวนการต่อมาเหมือนกันหมดทุกครั้ง      
การท างานลักษณะนี้เป็นโปรแกรมท่ีมีทิศทางการท างานแบบเรียงล าดับ 
 

ค าสั่งควบคุมทิศทางแบบทางเลือก 
 
ค าสั่งควบคุมทิศทางแบบทางเลือก (Conditional Statement) หมายถึง โครงสร้างของ

โปรแกรมท่ีมีการตรวจสอบข้อมูลกับเงื่อนไขที่ก าหนด ซ่ึงเง่ือนไขน้ันมีต้ังแต่ 1 เง่ือนไขหรือมากกว่า 1 
เงื่อนไขขึ้นไป ซึ่งเมื่อมีการตรวจสอบ ผลลัพธ์ที่ได้ตรงกับเงื่อนไขใด โปรแกรมก็จะท างานไปในทิศทาง
ของทางเลือกเง่ือนไขนั้น (Fior, 2016)  ค าสั่งควบคุมทิศทางแบบทางเลือกในภาษาไพธอนนั้น มีค าสั่ง
ทิศทางการท างาน 3 ค าสั่ง ประกอบด้วยค าสั ่ง if  if…else และ if…elif…else ซึ ่งแต่ละค าสั่งมี
รายละเอียดดังนี้ 

 
1. ค าสั่ง if   

ค าสั ่ง if  คือ ค าส ั ่งโครงสร้างทางเลือกแบบ 1 ทางเลือก การท างานของโปรแกรม             
จะประมวลผลเพียงชุดค าสั่งเดียว  โครงสร้างการใช้ค าสั่งมีรูปแบบดังต่อไปนี้ 
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If (เงื่อนไข) : 
 ชุดค าสั่ง 
 

 
จากโครงสร้างรูปแบบการใช้ค าสั ่ง if มีลักษณะการท างาน รายละเอียดดังผังโปรแกรม

ต่อไปนี้ 
 

เง ื่อนไข

ชุดค าสั่ง

จริง

เท็จ

ข้อมูล

 
 

ภาพที่ 3.2  การท างานของค าสั่ง if 
 

ภาพที่ 3.   โครงสร้างค าสั่งแบบ if มีหลักการท างานคือ เมื่อมีการรับข้อมูลเข้ามา ข้อมูลนั้น
จะน าเข้าไปท าการตรวจสอบในเงื่อนไข ถ้าข้อมูลเข้าเงื่อนไขที่เป็นจริง จะท าการประมวลชุดค าสั่ง  
แต่ถ้าไม่เข้าเงื่อนไขหรือเงื่อนไขเป็นเท็จ จะไม่มีการท าค าสั่งเกิดขึ้น ค าสั่ง if มีรูปแบบและลักษณะการ
ท างานดังโปรแกรมตัวอย่างที่ 3.  
 

ตัวอย่างที่ 3.2  การใช้ค าสั่ง if 
 

บรรทัดที่ ค าสั่ง 

1 
  
3 

point = float(input("คะแนนเก็บ = ")) 
final = float(input("คะแนนปลายภาค = ")) 
total=point+final 
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4 
5 
6 

print ("คุณได้คะแนน ",total) 
if total>=50 : 
 print ("สอบผ่านวิชาหลักการเขียนโปรแกรม") 

ผลลัพธ์ที่ 1 
คะแนนเก็บ = 33 (รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระ) 
คะแนนปลายภาค =  0 (รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระ) 
คุณได้คะแนน  53.0 
สอบผ่านวิชาหลักการเขียนโปรแกรม 
ผลลัพธ์ที่   

คะแนนเก็บ = 35 (รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระ) 
คะแนนปลายภาค = 13 (รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระ) 
คุณได้คะแนน  48.0 

 
โปรแกรมตัวอย่างที่ 3.   โปรแกรมผลการเรียนของนักศึกษา โดยให้มีการรับน าข้อมูลเข้ามา

จากแผงแป้นอักขระและเก็บไว้ในตัวแปร point และ final จากนั ้นน าข้อมูลในตัวแปรทั้งสอง 
ค านวณหาผลรวมคะแนนที่ได้เก็บไว้ที่ตัวแปร total ท าการตรวจสอบกับเงื่อนไข ถ้าข้อมูลคะแนนรวม
มากกว่าหรือเท่ากับ 50 ให้แสดงข้อความ “สอบผ่านวิชาหลักการเขียนโปรแกรม” ดังผลลัพธ์ที่ 1 
และถ้ากข้อมูลคะแนนรวมน้อยกว่า 50 โปรแกรมจะไม่แสดง ดังผลลัพธ์ที่    

ดังนั้นสามารถสรุปได้ว่า การใช้ค าสั่ง if จะมีการประมวลหรือกระท าต่อชุดค าสั่งที่อยู่ใน
เงื่อนไขเพียงทางเลือกเดียวเท่านั้น โดยจะไม่มีการประมวลต่อทิศทางที่ไม่ตรงกับเงื่อนไขเป็นลักษณะ
ของทางเลือกแบบ 1 เงื่อนไข 

 
2. ค าสั่ง if…else 

ค าสั่ง if…else คือ ค าสั่งที่มีการท างานของโปรแกรมที่มีทิศทางการท างานแบบ   ทางเลือก 
โครงสร้างการใช้ค าสั่งมีรูปแบบดังต่อไปนี้ 

 
 

If (เงื่อนไข) : 
 ชุดค าสั่งที่ 1 
else : 
 ชุดค าสั่งที่   
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จากโครงสร้างรูปแบบการใช้ค าสั่ง if…else มีลักษณะการท างาน รายละเอียดดังผังโปรแกรม
ต่อไปนี้ 

เง ื่อนไข

ชุดค าสั่งที่ 1

จริง

เท็จ

ชุดค าสั่งที่ 2

ข้อมูล

 
ภาพที่ 3.3  การท างานของค าสั่ง if…else 
 

ภาพที่ 3.3  โครงสร้างค าสั่งแบบ if…else ซึ่งมีหลักการท างานคือ เมื่อมีการรับข้อมูลเข้ามา 
ข้อมูลนั้นจะน าเข้าไปท าการตรวจสอบในเงื่อนไข ถ้าข้อมูลเข้าเงื่อนไขที่เป็นจริง จะท าการประมวล
ชุดค าสั่งที่ 1 แต่ถ้าไม่เข้าเงื่อนไขหรือเงื่อนไขเป็นเท็จ จะประมวลผลค าสั่งชุดที่   ค าสั่ง if มีรูปแบบ
และลักษณะการท างานดังโปรแกรมตัวอย่างที่ 3.3 

 

ตัวอย่างที่ 3.3  การใช้ค าสั่ง if...else 
 

บรรทัดที่ ค าสั่ง 
1 
  
3 
4 
5 
6 
7 
8 

point = float(input("คะแนนเก็บ = ")) 
final = float(input("คะแนนปลายภาค = ")) 
total=point+final 
print ("คุณได้คะแนน ",total) 
if point>=50 : 
 print ("คุณสอบผ่านวิชาหลักการเขียนโปรแกรม") 
else : 
     print ("คุณสอบไม่ผ่านวิชาหลักการเขียนโปรแกรม") 

ผลลัพธ์ที่ 1 

คะแนนเก็บ = 32 (รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระ) 
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คะแนนปลายภาค = 20 (รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระ) 
คุณได้คะแนน  52.0 
คุณสอบผ่านวิชาหลักการเขียนโปรแกรม 

ผลลัพธ์ที่   
คะแนนเก็บ = 35 (รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระ) 
คะแนนปลายภาค = 13 (รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระ) 
คุณได้คะแนน  48.0 
คุณสอบไม่ผ่านวิชาหลักการเขียนโปรแกรม 

 

โปรแกรมตัวอย่างที่ 3.3  โปรแกรมตรวจสอบคะแนนของนักศึกษา โดยให้มีการรับข้อมูลเข้า
มาจากแผงแป้นอักขระและเก็บไว้ในตัวแปร point และ final จากนั้นน าข้อมูลในตัวแปรไปท าการ
ค านวณหาผลรวมและเก็บไว้ในตัวแปร total ตรวจสอบกับเงื่อนไข ถ้าข้อมลูคะแนนรวมมากกว่าหรือ
เท่ากับ 50 ให้แสดงข้อความ “สอบผ่านวิชาหลักการเขียนโปรแกรม” ดังผลลัพธ์ที่ 1 และถ้าข้อมูล
คะแนนรวมน้อยกว่า 50 จะแสดงข้อความ “สอบไม่ผ่านวิชาหลักการเขียนโปรแกรม” ดังผลลัพธ์ที่   

การใช้ค าสั ่ง if…else จะมีความแตกต่างจากค าสั ่ง if คือ มีการประมวลผลชุดค าสั ่งทั้ง
สองทิศทาง ซ่ึงแต่ละชดุค าสัง่จะแยกทิศทางตามเงื่อนไขของโปรแกรม ทั้งในทิศทางที่เป็นจริงและเป็น
เท็จ ดังผลลัพธ์ที่ได้ของโปรแกรม  

 

3. ค าสั่ง if…elif…else  
ค าสั่ง if…elif…else  คือ ค าสั่งการท างานของโปรแกรม ที่มีเงื่อนไขจ านวนมาก สามารถใช้

ค าสั่งโครงสร้างทางเลือกแบบมากกว่า   ทางเลือก ในการตรวจสอบเงื่อนไข โครงสร้างการใช้ค าสั่งมี
รูปแบบดังต่อไปนี้ 

 
 

If (เงื่อนไขที่ 1) : 
 ชุดค าสั่งที่ 1 
elif (เงื่อนไขที่  ) : 
 ชุดค าสั่งที่   
  . 
  . 
  . 

elif (เงื่อนไขที่ n) : 
 ชุดค าสั่งที่ n 
else : 
 ชุดค าสั่งสุดท้าย 
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จากโครงสร้างรูปแบบการใช้ค าสั่ง if…elif…else มีลักษณะการท างาน รายละเอียดดังผัง
โปรแกรมต่อไปนี้ 

 

เง ื่อนไขที่ 1 ชุดค าสั่งที่ 1

เท็จ

จริง

เง ื่อนไขที่  

เง ื่อนไขที่ 3

เท็จ

เท็จ

ชุดค าสั่งที่ 2

ชุดค าสั่งที่ 3

จริง

จริง

เง ื่อนไขที่ n ชุดค าสั่งที่ n
จริง

เท็จ

ข้อมูล

ชุดค าสั่งสุดท้าย

 
 

ภาพที่ 3.4  การท างานของค าสั่ง if…elif…else 
 

โครงสร้างการท างานของค าสั่ง if…elif…else จะมีการตรวจสอบเงื่อนจ านวนมาก ซึ่งการ
ตรวจสอบจะท าการตรวจสอบทีละเงื ่อนที่อยู่ในล าดับแรก ถ้าไม่เข้าเงื ่อนไขหรือเงื ่อนไขเป็นจริง       
จะประมวลผลชุดคสั่งที่อยู่ในเงื่อนไขนั้น แต่ถ้าหากไม่เข้าเงื่อนไขจะตรวจสอบเงื่อนไขที่อยู่ในล าดับถัด
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มาลงมาจนสิ้นสุด สามารถน าหลักการและรูปแบบการท างานของค าสั่งใช้ในการเขียนโปรแกรม           
มีรายละเอียดการท างานดังโปรแกรมตัวอย่างต่อไปนี้ 

 
ตัวอย่างท่ี 3.4  การใช้ค าสั่ง if...elif…else 
 

บรรทัดที่ ค าสั่ง 
1 
  
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 

point = float(input("นักศึกษาได้คะแนน = ")) 
if point>=80 : 
    print ("คุณได้เกรด A") 
elif(point>=70) : 
    print ("คุณได้เกรด B") 
elif(point>=60) : 
    print ("คุณได้เกรด C") 
elif(point>=50) : 
    print ("คุณได้เกรด D") 
else : 
    print ("คุณได้เกรด E") 

ผลลัพธ์ 
นักศึกษาได้คะแนน = 66 (รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระ) 
คุณได้เกรด C 

 

โปรแกรมตัวอย่างที่ 3.4 แสดงเกรดที่ได้จากการประมวลผลข้อมูลคะแนนที่รับเข้ามา โดยมี
รูปแบบการท างานของเงื่อนไขที่มากกว่า   เงื่อนไขขึ้นไป เงื่อนไขแรกจะใช้ค าสั่ง if ในการตรวจสอบ
เงื่อนไขล าดับแรก คือการตรวจสอบคะแนนที่มากกว่าหรือเท่ากับ 80 ถ้าเข้าเงื ่อนไขหรือเงื ่อนไข    
เป็นจริงจะแสดงข้อความ “คุณได้เกรด A” แต่ถ้าไม่เข้าเงื่อนไขหรือเงื่อนไขเป็นเท็จ เงื่อนไขที่อยู่ล าดับ  
ถัดมาจะถูกท าการตรวจสอบโดยใช้ค าสั่ง elif ตามด้วยตามล าดับเงื่อนไขต่อมาจนสิ้นสุดเงื่อนไขในการ
ตรวจสอบ จะใช้ค าสั่ง else ในล าดับสุดท้ายเพื่อประมวลผลชุดค าสั่งที่ไม่เข้าเงื่อนไขที่อยู่ในล าดับบน 
ซึ่งเป็นส่วนสุดท้ายของโปรแกรม  

 

4. Nested if  
โครงสร้างค าสั่งแบบ Nested if คือ การท างานของโปรแกรมอาจมีการตรวจสอบเงื่อนไข

หลายชั้น ลักษณะของการท างานดังกล่าว จะมีการใช้ค าสั่ง if ซ้อนกัน รูปแบบลักษณะของการค าสั่ง 
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if ซ้อนด้วยค าสั่ง ลักษณะการซ้อนกันของค าสั่งอาจมีมากกว่ากว่า 1 ชั้นได้ โครงสร้างการใช้ค าสั่งมี
รูปแบบดังต่อไปนี้ 

 
 

ค าสั่ง if 
 ค าสั่ง if 
  ค าสั่ง if 
   … 

 

 
จากโครงสร้างรูปแบบการใช้ค าสั ่ง Nested if มีลักษณะการท างาน รายละเอียดดังผัง

โปรแกรมต่อไปนี้ 
 

เง ื่อนไขที่ 1

เงื่อนไขที่ 2

เท็จ

เท็จ

ชุดค าสั่งที่ 2

จริง

จริง

เงื่อนไขที่ 1.1 เงื่อนไขที่ 1.2

ชุดค าสั่งที่ 1.1 ชุดค าสั่งที่ 1.2

เท็จ

จริง

เท็จ

จริง

ข้อมูล

 
 
ภาพที่ 3.5  การท างานของค าสั่ง Nested if 
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จากภาพที่ 3.5 การท างานของโปรแกรมในการตรวจสอบเงื่อนไข ที่มีบางเงื่อนไขที่จะต้องมี
การตรวจสอบซ ้าอีกครั้ง เช่น เงื ่อนไขที่ 1 มีการตรวจสอบซ้อนข้างใน คือ เงื ่อนไข 1.1 และ 1.       
ถ้าเข้าเงื่อนไขใด ก็จะประมวลผลชุดค าสั่งนั้น ซึ่งโครงสร้างการท างานของค าสั่ง Nested if  สามารถ
น าไปใช้ โดยมีรูปแบบและลักษณะการท างานดังโปรแกรมตัวอย่างที่ 3.5 

 
ตัวอย่างที่ 3.5  รูปแบบโครงสร้างแบบ Nested if 
 

บรรทัดที่ ค าสั่ง 
1 
  
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

member = input("คุณเป็นสมาชิกหรือไม่ (y/n) : ") 
price = float(input("กรอกราคาสินค้า : ")) 
if (member=="y"): 
    if(price>= 1000) : 
        money=price-(price*10/100) 
    else : 
        money=price-(price*5/100) 
else : 
    money=price 
print("เงินจ่ายค่าสินค้า : ",money) 

ผลลัพธ์ที่ 1 

คุณเป็นสมาชิกหรือไม่ (y/n) : y (รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระ) 
กรอกราคาสินค้า : 15000 (รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระ) 
เงินจ่ายค่าสินค้า :  13500.0 
ผลลัพธ์ที่   

คุณเป็นสมาชิกหรือไม่ (y/n) : n (รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระ) 
กรอกราคาสินค้า : 15000 (รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระ) 
เงินจ่ายค่าสินค้า :  15000.0 

 
โปรแกรมตัวอย่างท่ี 3.5 ลักษณะของการใช้ค าสั่งซ้อนกันของค าสั่ง if…else… ซ่ึงเง่ือนไขแรก

ของค าสั่งให้ตรวจสอบการเป็นสมาชิก ถ้ากรอกข้อมูล y จะถือว่าเป็นสมาชิกและได้รับส่วนลด 10% 
ถ้าซื้อสินค้าราคา 1000 บาท ขึ้นไป และจะได้รับส่วนลด 5% เมื่อซื้อสินค้าราคาต ่ากว่า 1000 บาท 
ดังผลลัพธ์ที่ 1 แต่ถ้ากรอกข้อมูลการเป็นสมาชิกไม่ใช่ y โปรแกรมจะถือว่าไม่ได้เป็นสมาชิก จะไม่มี
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ส่วนลดให้ ดังผลลัพธ์ที่    การซ้อนกันของค าสั่ง นอกเหนือจากตัวอย่างดังกล่าว ยังสามารถใช้ค าสั่ง
อ่ืนมาท างานซ้อนกันได้หลายค าสั่งและสามารถซ้อนกันได้หลายชั้น 

ลักษณะการท างานของโปรแกรมโครงสร้างทิศทางแบบทางเลือก มีทั้งแบบ 1 ทางเลือก    
จะใช้ค าสั ่ง if แบบ   ทางเลือก จะใช้ค าสั ่ง if…else และแบบมากกว่า   ทางเลือก จะใช้ค าสั่ง 
if…elif…else นอกเหนือจากนี้มีลักษณะของการใช้ค าสั่งทั้ง 3 มาท างานในโปรแกรมร่วมกันลักษณะ
ตรวจสอบเงื่อนไขซ้อนกันเรียกว่า Netted สามารถน ามาแก้ไขปัญหาการท างานของโปรแกรมที่มี
ความซับซ้อนให้มีประสิทธิภาพเพ่ิมมากข้ึน  
 

ค าสั่งควบคุมทิศทางแบบวนซ ้า 
 

โครงสร้างทิศทางการท างานแบบทางเลือก จะมีการตรวจสอบเงื ่อนไขและประมวลผล
ชุดค าสั่งทีอ่ยู่ภายใต้เงื่อนไขนั้น แยกการท างานออกจากกันและเมื่อประมวลผลตามเงื่อนไขก็จะสิ้นสุด
การท างานหรือไปท างานต่อส่วนของโปรแกรมที่อยู่ถัดไป แต่จะมีการท างานของโปรแกรมอีกประเภท 
ที่มีการตรวจสอบเงื่อนไขและมีการวนกลับมาประมวลผลชุดค าสั่งอีกครั้ง 

ค าสั ่งทิศทางแบบวนซ ้า (Loop Statement) หมายถึง โครงสร้างการท างานที ่ม ีการ
ตรวจสอบข้อมูลกับเงื่อนไข และมีผลสรุปอย่างใดอย่างหนึ่ง ที่จะมีการกลับไปท างานซ ้าค าสั่งอีกครั้ง 
(Halterman, 2016) หรือการท างานแบบซ ้าไปซ ้ามาของชุดค าสั่ง ตามเงื่อนไขที่ได้ก าหนดไว้ โดยใช้
ตัวด าเนินการแบบต่าง ๆ มาเป็นตัวช่วยในการก าหนดเงื่อนไขการท างาน (กิตินันท์ พลสวัสดิ์,  554) 

การท างานของโครงสร้างทิศทางแบบวนซ ้า มีค าสั่งที่ใช้ในภาษาไพธอนหลายประเภท ซึ่งแต่
ละประเภทจะมีลักษณะ รูปแบบและการท างานที่แตกต่างกัน มีรายละเอียดของการใช้ค าสั่ง
ดังต่อไปนี้ 

 
1. ค าสั่ง while 

ค าสั่ง while คือ ค าสั่งทีมีลักษณะของการตรวจสอบเงื่อนไขก่อน เมื่อเข้าเง่ือนไขหรือเงื่อนไข
เป็นจริงจะประมวลผลชุดค าสั่งนั้นซ ้า โครงสร้างการใช้ค าสั่งมีรูปแบบดังต่อไปนี้ 

 

 

while (เงื่อนไข) : 
 ชุดค าสั่งที่ 1 
ชุดค าสั่งที่    

 

 

จากโครงสร้างรูปแบบการใช้ค าสั่ง while มีลักษณะการท างาน รายละเอียดดังผังโปรแกรม
ต่อไปนี้ 
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เง ื่อนไข ชุดค าสั่งที่ 1

เท็จ

จริง

ข้อมูล

ชุดค าสั่งท่ี 2
 

 

ภาพที่ 3.6  โครงสร้างแบบวนซ ้า 
 

โครงสร้างของค าสั่ง while มีลักษณะของการตรวจสอบข้อมูลกับเงื่อนไข หากเข้าเงื่อนไข
หรือเงื่อนไขเป็นจริง จะท าการประมวลผลชุดค าสั่งที่อยู่ภายใต้เงื่อนไขนั้น ข้อมูลที่ได้จากประมวลจะ
ถูกส่งกลับไปประมวลผลที่เงื่อนไขอีกครั้ง จะกระท าเช่นนี้ไปจนกว่าการตรวจสอบเงื่อนไขและพบว่าไม่
เข้าเง่ือนไขหรือเงื่อนไขเป็นเท็จ จึงหยุดการวนซ ้าและไปประมวลค าสั่งอ่ืนต่อไป โดยมีลักษณะของการ
ท างานดังโปรแกรมตัวอย่างที่ 3.6 
 

ตัวอย่างที ่3.6  การใช้ค าสั่ง while 
 

บรรทัดที่ ค าสั่ง 
1 
  
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

i=1 
total=0 
num=int(input("จ านวนผู้เล่นกีฬา : ")) 
while (i<=num): 
    print("อายุคนที่",i) 
    age=int(input()) 
    i=i+1 
    total = total+age 
average = total/num 
print ("อายุเฉลี่ยนักกีฬา จ านวน :",num,"มีอายุเฉลี่ย",average) 

ผลลัพธ์ 

จ านวนผู้เล่นกีฬา : 3 (รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระ) 
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อายุคนที่ 1 
19 (รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระ) 
อายุคนที่   
 7 (รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระ) 
อายุคนที่ 3 
   (รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระ) 
อายุเฉลี่ยนักกีฬา จ านวน : 3 มีอายุเฉลี่ย   .666666666666668 

 

โปรแกรมตัวอย่างที่ 3.6  เริ่มต้นด้วยการก าหนดตัวแปร i ท าหน้าที่ในการนับจ านวนผู้เล่น
กีฬาแต่ละรอบมีค่าเท่ากับ 1 และตัวแปร total ท าหน้าที่ในการหาอายุรวมเท่ากับ 0 การท างานของ
โปรแกรมจะรับข้อมูลจ านวนนักกีฬาทั้งหมดที่ต้องการหาอายุเฉลี่ยเก็บไว้ที่ตัวแปร num เริ่มการ
ท างานตัวแปร i จะถูกตรวจสอบกับตัวแปร num ผ่านค าสั่ง while โดยมีเงื่อนไข i น้อยกว่าหรือ
เท่ากับ num คือ ถ้าจ านวนผู้เล่นกีฬายังไม่เกินจ านวนนักกีฬาทั้งหมดของแต่ละรอบ ให้ท าซ ้าต่อกัน
ไปเรื่อย ๆ ภายในค าสั่งน while จะรับข้อมูลอายุไว้ในตัวแปร age และตัวแปร total ค านวณอายุ
รวมในแต่ละรอบ ช่วงระหว่างแต่ละรอบการท างาน ตัวแปร i จะเพ่ิมค่าทีละ 1 เพื่อนับรอบการท างาน 
ท าซ ้าไปจน i มีค่ามากกว่า num จึงหยุดการท าซ ้าและให้ค านวณหาค่าเฉลี่ยเก็บไว้ที่ตัวแปร average 
พร้อมทั้งแสดงอายุเฉลี่ย ดังผลลัพธ์ที่ได้ของโปรแกรม 

 

2. ค าสั่ง for 
ค าสั่ง for คือ ค าสั่งที่มีลักษณะของการนับรอบการท างาน ถ้าเกินจ านวนที่ก าหนด จะหยุด

การวนซ ้า โครงสร้างการใช้ค าสั่งมีรูปแบบดังต่อไปนี้ 
 

ครบรอบ
การท างาน

ชุดค าสั่งที่ 1

จริง

เท็จ

ชุดค าสั่งท่ี 2

ก าหนดค่าตัวแปร

 
 
ภาพที่ 3.7  โครงสร้างของค าสั่ง for 
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การใช้ค าสั ่ง for มีรูปแบบของการใช้งานหลายประเภท แต่ละรูปแบบมีโครงสร้างและ
รายละเอียดการท างานดังต่อไปนี้ 

2.1 ค าสั่ง for...in range() 
ค าสั่ง for...in range() คือ ค าสั่งที่มีลักษณะให้ท าการนับค่าตั้งแต่ค่าเริ่มต้นของตัว

แปร ไปจนถึงค่าสุดท้ายที่ก าหนด มีรูปแบบการใช้ค าสั่งดังต่อไปนี้ 
 

 

for ตัวแปร in range (ค่าสุดท้าย) : 
 ชุดค าสั่งที่ 1 
ชุดค าสั่งที่   

 

 
ค าสั่ง for…in range() สามารถน าไปเขียนโปรแกรม โดยมีรูปแบบและลักษณะการท างาน   

ดังโปรแกรมตัวอย่างท่ี 3.7 
 

ตัวอย่างที่ 3.7  การใช้ค าสั่ง for...in range() 
 

บรรทัดที่ ค าสั่ง 
1 
  

for k in range(5): 
    print (k) 

ผลลัพธ์ 

0 
1 
  
3 
4 

 
ค าสั่ง for…in range() มีลักษณะรูปแบบการท างานแบบวนซ ้าของโปรแกรม โดยแต่ละรอบ

ของการวนซ ้า จะมีการเพิ่มค่าทีละ 1 ดังโปรแกรมตัวอย่างที่ 3.7 แสดงค่าของตัวแปรในการวนซ ้าแต่
ละรอบ ค่าเริ่มต้นของตัวแปร k ไม่ได้ก าหนด ดังนั้นค่าเริ่มต้นล าดับแรกของค่า k จะมีค่าเท่ากับ 0 
และเมื่อโปรแกรมท างานโปรแกรมก็จะแสดงค่าเริ่มแรก 0 และเพิ่มค่าทีละ 1 ต่อเนื่องไปจนกระทั้ง
จนถึงค่าสุดท้ายล าดับที่ 5 มีค่าเท่ากับ 4 โปรแกรมจะสิ้นสุดการท างาน ดังนั้น ค่าสุดท้ายจะมีค่าน้อย
กว่าค่าท่ีก าหนดสุดท้าย 1 ค่าเสมอ 
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2.2 ค าสั่ง for…in range() แบบก าหนดค่าเริ่มต้นและค่าสุดท้าย 
ค าสั่ง for…in range() แบบก าหนดค่าเริ่มต้นและค่าสุดท้าย คือ ค าสั่งที่มีลักษณะการ

ก าหนดค่าเริ่มต้นและค่าสุดท้าย โดยจะนับค่าจากการก าหนดค่าเริ่มต้นให้กับตัวแปร มีรูปแบบการใช้
ค าสั่งดังต่อไปนี้ 
 

 

for ตัวแปร in range (ค่าเริ่มต้น, ค่าสุดท้าย): 
 ชุดค าสั่ง 

 

 
ค าสั่ง for…in range() แบบก าหนดค่าเริ่มต้นและค่าสุดท้าย สามารถน าไปเขียนโปรแกรม  

โดยมีรูปแบบและลักษณะการท างานดังโปรแกรมตัวอย่างที่ 3.8 
 
ตัวอย่างที่ 3.8  การใช้ค าสั่ง for…in range() โดยก าหนดค่าเริ่มต้นและค่าสุดท้าย 
 

บรรทัดที่ ค าสั่ง 

1 
  

for k in range(1,5): 
    print (k) 

ผลลัพธ์ 
1 
  
3 
4 

 
ค าสั่ง for…in range() แบบก าหนดค่าเริ่มต้นและค่าสุดท้าย มีการก าหนดค่าเริ ่มต้นและ      

ค่าสุดท้ายของตัวแปร จากโปรแกรมตัวอย่างที่ 3.8 ให้เริ ่มต้นล าดับแรกมีค่าเท่ากับ 1 ท าซ ้าไป
จนกระท่ังจนถึงค่าสุดท้าย 

2.3 ค าสั่ง for…in range() แบบก าหนดจ านวนเพ่ิมค่า 
ค าสั ่ง for…in range() แบบก าหนดจ านวนเพิ ่มค่า มีการก าหนดตัวเลข 3 จ านวน 

ประกอบด้วย ค่าเริ่มต้น ค่าสุดท้ายและค่าที่เพ่ิม โดยมีรายละเอียดของค าสั่งดังต่อไปนี้ 
 

 

for ตัวแปร in range (ค่าเริ่มต้น, ค่าสุดท้าย, ค่าท่ีเพ่ิม): 
 ชุดค าสั่ง 
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ค าสั ่ง for…in range() แบบก าหนดจ านวนเพิ ่มค่า สามารถน าไปเขียนโปรแกรม โดยมี
รูปแบบและลักษณะการท างานดังโปรแกรมตัวอย่างที่ 3.9 
 
ตัวอย่างที่ 3.9  การใช้ค าสั่ง for…in range() แบบก าหนดจ านวนเพิ่มค่า 
 

บรรทัดที่ ค าสั่ง 
1 
  

for k in range(1,14,2): 
    print (k) 

ผลลัพธ์ 
1 
3 
5 
7 
9 
11 
13 

 
ค าสั่ง for…in range() ส าหรับก าหนดจ านวนการเพิ่ม มีการท างานที่คล้ายกับ for แบบ

ก าหนดค่าเริ่มต้น แต่ for…in range() แบบก าหนดค่าเริ่มต้น จะมีค่าที่เพิ่มเพียงค่าละ 1 เท่านั้น แต่ 
for แบบก าหนดจ านวนการเพ่ิมค่า สามารถเพ่ิมค่ามากกว่า 1 ดังโปรแกรมตัวอย่างที่ 3.9 จ านวนค่าที่
เพ่ิม จะเพ่ิมทีละ   ค่า 

2.4 ค าสั่ง for…in range() แบบก าหนดจ านวนลดค่า 
ค าสั่ง for…in range() แบบก าหนดจ านวนลดค่า จะมีการก าหนดค่า 3 ต าแหน่ง ได้แก่ 

ค่าเริ่มต้น ค่าสุดท้ายและค่าที่ลด โดยมีรายละเอียดของค าสั่งดังต่อไปนี้ 
 

 

for ตัวแปร in range (ค่าเริ่มต้น, ค่าสุดท้าย, ค่าท่ีลด): 
 ชุดค าสั่ง 

 

 
ค าสั่ง for…in range() แบบก าหนดจ านวนลดค่า สามารถน าไปเขียนโปรแกรม โดยมีรูปแบบ

และลักษณะการท างานดังโปรแกรมตัวอย่างที่ 3.10 
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ตัวอย่างที่ 3.10  การใช้ค าสั่ง for…in range() แบบก าหนดจ านวนลดค่า 
 

บรรทัดที่ ค าสั่ง 

1 
  

for k in range(10,0,-3): 
    print (k) 

ผลลัพธ์ 

10 
7 
4 
1 

 
ค าสั่ง for…in range() แบบก าหนดจ านวนลดค่า มีรูปแบบคล้ายกับแบบเพิ่มค่า นั่นคือ จะ

ท าการก าหนดค่าค่าเริ่มต้นมากกว่าค่าสุดท้าย และก าหนดจ านวนในการลดค่าในแต่ละรอบ โดยค่าที่
ให้ลดอยู่ภายใต้เครื่องหมายลบ (-) ดังโปรแกรมตัวอย่างที่ 3.10 

 

3. Nested Loop 
Nested Loop คือ ลักษณะการท างานของโปรแกรม ที่มีโครงสร้างของการท างานของค าสั่ง

ที่มีการท าซ ้าในค าสั่งวนซ ้าอีกรอบ ซึ่งอาจมีการซ้อนกันหลายชั้นของค าสั่ง มีโครงสร้างและลักษณะ
การท างานดงัต่อไปนี้ 

 

เงื่อนไขที่ 1

เท็จ

จริง

ข้อมูล

ชุดค าสั่งที ่2
เงื่อนไขที่ 1.1 ชุดค าสั่งที่ 1.1

เท็จ

จริง

ชุดค าสั่งที่ 1.2

ชุดค าสั่งที่ 1

 
 

ภาพที่ 3.8  โครงสร้าง Nested Loop 
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โครงสร้างการท างานของค าสั่ง Nested Loop สามารถน าไปเขียนโปรแกรม โดยมีรูปแบบ
และลักษณะการท างานดังโปรแกรมตัวอย่างที่ 3.11 

 
ตัวอย่างที่ 3.11  การท างานแบบ Nested Loop 
 

บรรทัดที่ ค าสั่ง 
1 
  
3 
4 
5 
6 
7 

i=1 
while (i<=3): 
    print("สูตรคูณแม่ ",i) 
    for k in range(1,13): 
        print(i, " * ",k," = ",i*k) 
    print("----------------------------") 
    i=i+1 

ผลลัพธ์ 

สูตรคูณแม่  1 
1  *  1  =  1 
1  *     =    
1  *  3  =  3 
1  *  4  =  4 
1  *  5  =  5 
1  *  6  =  6 
1  *  7  =  7 
1  *  8  =  8 
1  *  9  =  9 
1  *  10  =  10 
1  *  11  =  11 
1  *  1   =  1  
---------------------------- 
สูตรคูณแม่    
   *  1  =    
   *     =  4 
   *  3  =  6 
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   *  4  =  8 
   *  5  =  10 
   *  6  =  1  
   *  7  =  14 
   *  8  =  16 
   *  9  =  18 
   *  10  =   0 
   *  11  =     
   *  1   =   4 
---------------------------- 
สูตรคูณแม่  3 
3  *  1  =  3 
3  *     =  6 
3  *  3  =  9 
3  *  4  =  1  
3  *  5  =  15 
3  *  6  =  18 
3  *  7  =   1 
3  *  8  =   4 
3  *  9  =   7 
3  *  10  =  30 
3  *  11  =  33 
3  *  1   =  36 
---------------------------- 

 
การสร้างโปรแกรมสูตรคูณ โดยใช้หลักการโครงสร้างแบบ Nested Loop โครงการท างาน

ของโปรแกรม ประกอบด้วยการใช้ค าสั่ง for ที่จะให้เลขล าดับ 1 ถึง 1  ซ้อนในอยู่ในค าสั่ง while    
ที่เป็นแม่สูตรคูณ 1 ถึง 3 ผลลัพธ์ที่ได้ดังโปรแกรมตัวอย่างท่ี 3.11 

โครงสร้างการท างานของโปรแกรมแบบซ้อนหรือ Netted นอกเหนือจาการซ้อนกันของค าสั่ง
ในโครงสร้างแบบเดียวกันดังที่กล่ามาข้างต้น การซ้อนกันของค าสั่งสามารถซ้อนกันต่างโครงสร้างได้ 
บางโจทย์ปัญหาอาจต้องใช้โครงสร้างแบบทางเลือกซ้อนอยู่ในค าสั่งวนซ ้าหรื อค าสั่งวนซ ้าซ้อนอยู่ใน
ค าสั่งแบบทางเลือก โดยมีรายละเอียดดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
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ตัวอย่างที่ 3.12  การซ้อนกันของค าสั่งโครงแบบวนซ ้าและค าสั่งแบบทางเลือก 
 

บรรทัดที่ ค าสั่ง 

1 
  
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
1  
13 
14 
15 
16 
17 
18 

print("----โปรแกรมค านวณเงินจ่ายหลังหักส่วนลดสินค้าแต่ละรายการ-----") 
i=1 
total=0 
money=0 
num=int(input("จ านวนสินค้า : ")) 
while (i<=num): 
    print("ราคาสินค้าที่",i) 
    price=float(input()) 
    if price>=1000: 
        discout=5 
    elif price>=500: 
        discout=3 
    else: 
        discout=0 
    money=price-(price*discout/100) 
    i=i+1 
    total = total+money 
print ("รวมเป็นเงินทั้งสิ้น",total) 

ผลลัพธ์ 
----โปรแกรมค านวณเงินจ่ายหลังหักส่วนลดสินค้าแต่ละรายการ----- 
จ านวนสินค้า : 3 
ราคาสินค้าที่ 1 
3000 (รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระ) 
ราคาสินค้าที่ 2 
800 (รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระ) 
ราคาสินค้าที่ 3 
400 (รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระ) 
รวมเป็นเงินทั้งสิ้น 4026.0 
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โปรแกรมตัวอย่างที่ 3.1  โครงสร้างการท างานของโปรแกรม ที่ให้ค านวณเงินจ่ายสินค้ารวม
ทั้งหมดหลังหักส่วนลดของสินค้าแต่ะละรายการ สินค้าจะมีส่วนลดที่แตกต่างกันตามราคาสินค้า 
เริ ่มต้นการท างานของโปรแกรม โดยการรับตัวเลขจ านวนสินค้าทั้งหมด และน าข้อมูลเข้าแต่ละ
รายการผ่านค าสั่ง while การรับข้อมูลราคาสินค้าแต่ละรายการมีส่วนลดที่แตกต่างกัน โดยการ
ค านวณสินค้าหลังหักส่วนลดนั้นใช้ค าสั่ง if ในการตรวจสอบเงื่อนไขค านวณราคาสินค้าหลังหักส่วนลด
แต่ละรายการ ซึ่งการท างานดังกล่าว จะเห็นได้ว่ามีการซ้อนกันของค าสั ่งต่างทิศทาง ทั้งนี ้เพ่ือ
แก้ปัญหาโจทย์ที่มีความซ้อน การใช้ค าสั่งแบบ Nested จึงน ามาใช้เพื่อให้โปรแกรมมีปรสิทธิภาพ  
ตรงกับวัตถุประสงค์การท างานของโปรแกรม 
 

สรุป 
 

ทิศทางการท างานของโปรแกรม จะมีล ักษณะการท างาน 3 ประเภท ประกอบด้วย           
ทิศทางการท างานแบบเรียงล าดับ ทิศทางการท างานแบบทางเลือกและทิศทางการท างานแบบวนซ ้า 
ลักษณะทิศทางการท างานแบบเรียงล าดับ จะมีการประมวลผลทุกขั้นตอนการท างานของโปรแกรม 
ดังนั้น โครงสร้างทิศทางแบบเรียงล าดับ จึงไม่มีค าสั่งที่ใช้ในการควบคุมทิศทางการท างานของ
โปรแกรม    แต่โครงสร้างทิศทางการท างานแบบทางเลือกและแบบท าซ ้า จะมีเงื่อนไขที่จะเลือกทิศ
ทางการท างานของโปรแกรม จึงมีค าสั่งตรวจสอบเงื่อนไข ซึ่งทิศทางการท างานแบบทางเลือก จะมี
ลักษณะของการเลือกประมวลชุดค าสั่งที่ไม่เหมือนกันและหลังจากประมวลผลเสร็จสิ้นแต่ของค าสั่ง
ตรงเงื่อนไข โปรแกรมสามารถจะจบการท างานและไปด าเนินการในขั้นตอนต่อไป แต่ทิศทางการ
ท างานแบบวนซ ้า จะมีการตรวจสอบเงื่อนไขและให้มีการท าซ ้าชุดค าสั่งเดิมอีกครั้ง โดยการท าซ ้าจะ
กระท าไปจนกว่า  จะไม่เข้าเงื่อนไขที่ก าหนด ถึงจะหยุดการท าซ ้าและสิ้นสุดการท างาน ค าสั่งที่ใช้ใน
การควบคุมทิศทางการท างานแบบทางเลือก ประกอบด้วยค าสั่ง if คือ ค าสั่งที่ใช้ในการตรวจสอบ
เงื่อนไขเพียงเงื่อนไขเดียว ค าสั่ง if…else คือ ค าสั่งที่ใช้ในการตรวจสอบเงื่อนไข   เงื่อนไข ค าสั่ง 
if…elif…else คือ ค าสั่งที่ใช้ในการตรวจสอบเงื่อนไขมากกว่า   เงื่อนไขขึ้นไป และการท างานของ
ค าสั่ง if ทั้ง 3 ประเภท ที่ท างานซ้อนกัน เรียกวว่า Nested if ส่วนค าสั่งควบคุมทิศทางการท างาน
ของโปรแกรมแบบวนซ ้า ประกอบด้วยค าสั่ง while และ for และค าสั่งเหล่านี้สามารถท างานร่วมกัน
ในลักษณะของการซ้อนกันของค าสั่งได้ เรียกว่า Nested Loop นอกเหนือจากนี้ยังมีการใช้ค าสั่งที่
ซ้อนกันระหว่างโครงสร้างทิศทางแบบทางเลือกซ้อนกับแบบวนซ ้าและแบบวนซ ้าซ้อนกับแบบ
ทางเลือก เพื่อให้แก้โจทย์ปัญหาหาที่มีความซับซ้อน ดังนั้น ค าสั่งควบคุมทิศทางการท างานของ
โปรแกรมถือว่ามีความส าคัญมากที่จะก าหนดทิศทางการท างานของโปรแกรม ให้ได้ผลลัพธ์ตามเงื่อน
ที่ก าหนดและตามความต้องการของการน าโปรแกรมไปใช้ต่อไป 
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แบบฝึกหัด 
 

1. ให้ผู้เรียนอธิบายโครงสร้างการท างานของโปรแกรมและความแตกต่างแต่ละประเภท 
2. ให้ผู้เรียนอธิบายการท างานของค าสั่งควบคุมทิศทางแบบทางเลือกแต่ละค าสั่ง 
3. ให้ผู้เรียนอธิบายการท างานของค าสั่งควบคุมทิศทางแบบวนซ ้าแต่ละค าสั่ง 
4. ให้ผู้เรียนอธิบายความแตกต่างระหว่างค าสั่งควบคุมทิศทางการท างานแบบทางเลือก

และแบบวนซ ้า 
5. ให้ผู้เรียนเขียนโปรแกรมหาพ้ืนที่ของสามเหลี่ยมหน้าจั่ว 
6. ให้ผู้เรียนเขียนโปรแกรมแปลงจากองศาฟาเรนไฮด์เป็นองศาเซลเซียส 
7. ให้ผู้เรียนเขียนโปรแกรมโดยหาเกรดที่ได้ มีเงื่อนไขช่วงคะแนนดังนี้ 
 คะแนนรวม 80-100 เกรด A คะแนนรวม 75-79 เกรด B+ 
 คะแนนรวม 70-74 เกรด B คะแนนรวม 65-69 เกรด C+ 
 คะแนนรวม 60-64 เกรด C คะแนนรวม 55-59 เกรด D+ 
 คะแนนรวม 50-54 เกรด D คะแนนรวม 0-49 เกรด E 
  คะแนนรวมได้มาจาก คะแนนเก็บ คะแนนกลางภาค และคะแนนปลายภาค 
8. ให้ผู้เรียนเขียนโปรแกรมหาเงินงวดต่อเดือนรถยนต์ โดยมีอัตราดอกเบี้ย โดย จะต้องมี

เงินดาวน์ 15% ของราคารถยนต์ ซึ่งถ้าผ่อนต ่ากว่า 3 ปี คิดดอกเบี้ย 3% ถ้าผ่อน 4-5 ปี  คิดดอกเบี้ย 
4% และ 6 ปีคิดดอกเบี้ย 5% โดยมีสูตรการค านวณดังนี้ 

  เงินดาวน์ = ราคารถยนต์ * 15 / 100 
  ยอดจัดไฟแนนท์ = ราคารถยนต์ – เงินดาวน์ 
  เงินดอกเบี้ย =  (ยอดจัดไฟแนนท ์* ดอกเบี้ย / 100) * จ านวนปี 
  เงินงวดต่อเดือน = (ยอดจัดไฟแนนท ์+ เงินดอกเบี้ย) / จ านวนเดือน   
9. ให้ผู้เรียนเขียนโปรแกรมหาผลรวมของเลขคู่ ระหว่าง  0 ถึง 40 
10. ให้ผู้เรียนเขียนโปรแกรมหาราคารวมจากสินค้าทั้งหมดในตะกร้า พร้อมกับเงินทอน โดย

ใช้ค าสั่ง while และค าสั่ง for 
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